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La ligne du temps

Aspects pédagogiques : Histoire, lecture, déduction, association.
Groupes d’age visés : Groupe d’environ 15 jeunes de 8 a 12 ans
Durée : Environ 60 minutes

Mise en contexte et description :

L’activité vise a situer les jeunes dans le temps en leur apprenant les quatre grandes
périodes historiques. lls seront amenés a comparer les époques et a réfléchir quant
a notre avenir.

Matériel requis :
e Ligne du temps
Images des frises
Fiche des périodes
Vidéo youtube «Baba Yetu»

Préparation préalable
e Fabriquer et plastifier la ligne du temps.
e Imprimer, couper et plastifier les images des frises et y mettre du velcro.
e Imprimer et plastifier les fiches des périodes.
e S’assurer d’avoir acces a la vidéo Baba Yetu
https://www.youtube.com/watch?v=lJiHDmyhE1A
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Déroulement de ’activité
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Amorce (durée: 5 min.)
Matériel : Aucun

Description:
e Expliquer la distinction entre préhistoire et histoire

1. La préhistoire est 'époque des hommes des cavernes. Nous n’avons
aucune trace écrite de ces humains.
2. L’histoire est le moment ou nous trouvons les premiéres traces
d’écriture.
e Demander aux jeunes s'’ils savent combien il y a de périodes historiques.

Partie 1 (durée: 5 min.)
Matériel:

e Laligne du temps.

e Les fiches des périodes.

Description:
e Diviser le groupe en deux

e Remettre la fiche des périodes aux jeunes. Leur expliquer qu’ils devront, en
se basant sur ce texte, remettre les quatre périodes historiques en ordre.

e Remettre la ligne du temps aux jeunes.

e Aidez-les le moins possible. lls doivent se fier au texte et a leur esprit de
déduction.

Partie 2 (durée: 15-20 min.)
Matériel:

e Laligne du temps

e Fiche des périodes

e Images des frises

Description:
e Remettre aux deux équipes les images a placer sur la ligne du temps.

e lIs doivent placer les images sur les frises correspondantes (les styles
vestimentaires sur la frise «mode»).

e |l doivent s’aider du texte qui décrit les caractéristiques des différentes
périodes.
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Partie 3 (durée: 10 min.)
Matériel:
e La ligne du temps complétée

Description:
e Retour et comparaison des différentes époques.

e Voir ce que les jeunes retiennent des comparaisons entre les périodes et
renforcer ces découvertes.

Retour (durée: 10 min.)
Matériel :
e Laligne du temps
e Lavidéo Baba Yetu

Description:
e Maintenant que les jeunes ont comparé les périodes, avoir une discussion

quant au futur.

e Leur demander d'imaginer un élément futuriste pour chaque frise (quel sera le
style vestimentaire dans 1000 ans?)

e Leur montrer la vidéo Baba Yetu et voir s’ils reconnaissent des éléments
précédemment vus dans l'activité.

e Leur expliquer que maintenant ils sont capables de se situer dans le temps,
ce pourquoi il est important de connaitre I'histoire.

e (C’est en sachant d’'ou nous venons que nous pouvons savoir qui nous
sommes et ou nous allons.

Variation(s) :
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Annexes
Fiche des périodes

Antiquité (-3200a 476)

® Ony retrouve les premieres formes d’écriture, principalement
des symboles.

® Ony construit les premiers grands monuments qui sont
considérés aujourd’hui comme les merveilles du monde.

e L’art se développe. On commence a y trouver des statues plus
détaillées représentant un peu plus fidelement le corps
humain.

® On se déplace principalement en char tiré par des chevaux. Les
Romains organisent méme des courses dans des cirques.

® Le plastique n’existe pas. On utilise des vases pour transporter
et entreposer les aliments et les liquides.

® Les vétements sont faits de bandes de tissus de différentes

couleurs. Selon le style, on peut représenter sa classe sociale.
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Moyen-Age (476 3 1453)

A cette époque, les dessins perdent de leur réalisme. On
représente les actions sans se soucier du réalisme du corps.
L’écriture se fait a la main sur des parchemins. On n’écrit plus
avec des symboles, mais avec des lettres.

Les monuments sont impressionnants. Principalement les
églises et les cathédrales, car la religion est tres importante au
Moyen-Age.

La charrette est le moyen de transport par excellence, non
seulement pour se déplacer, mais aussi pour travailler.

A cette époque, on développe de nouveaux outils pour
I’agriculture. On invente une charrue tirée par un animal qui
permet de faire des sillons dans les champs. Les récoltes sont
plus abondantes.

C’est '’époque des chevaliers en armure de métal!
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L'Epoque Moderne (1453 3
1789)

® L'imprimerie est inventée, ce qui permet d’imprimer de
nombreux livres qui étaient auparavant écrits a la main.

® On reconnait les monuments de cette période, car ils sont
ornés de petits détails et de dorures.

® La peinture atteint des niveaux jamais vus auparavant. Le
réalisme des formes est incroyable et les détails sont d’une
précision alarmante.

® On développe de nouveaux moyens de transport capables de
traverser les océans, ce qui permettra de découvrir I’Amérique.

® Les vétements sont sophistiqués avec des petits détails et des
dorures. Le tricorne est un chapeau porté par les hommes.

e A cette époque, on invente des instruments, comme le Sextant,

permettant de se diriger sur les mers et les océans.
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L'Epoque Contemporaine
(Depuis 1789)

® Les technologies numériques apparaissent avec I'ordinateur
portable qui remplace le papier.

e De grands édifices sont construits dans les villes.

® L'art numérique apparait dans les musées.

® On se déplace de maniere beaucoup plus rapide d’un bout a
I’autre du monde, par les airs.

® Le style vestimentaire est plus sobre et utilitaire.

® L’écriture commence a étre remplacée par le numérique. Les

livres sont maintenant contenus dans des tablettes.
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Epoque Contemporaine
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Epoque Moderne

JANT-PROPOS
LA GRANDE CONVERSION NUMERIQUE AVANT
ificités de la voix et de la présence, €t leurs mani-
: ites technologiques-
. s dans €S limites tec : ‘
C onsul soutenir qu€ P'arithmétique ne dépend d'aucune
# Pc'on précise (bien que la question reste ouverte...)-
i . .
fla «pumératie» reste aveugle a son intention et a son
3 le aumérique, et revanche, est Jd’abord et avaf\(.tour
\ et historique: La prééminence des discours ;ur\dlq}lcs
no\ogiqucs dans les débats en cours sut la gestion
de l‘cnv'\ronncmem numérique révele une absence qui
Jic écre comblée que par une VoiX culturelle, au scbr;s
i ibution possible
(et essal entend apporter un¢ contribution P!

«numératie», un simple «savoir-calculer», ni un
de normes permettant de manier une technologiel.
«compétence numérique» est en train de définir de now
céalités socio-économiques, mais aussi d’apporter des
fications cruciales, et méme fondamentales, 2 un en
d’abstractions et de concepts opératoires sur nos hi
sociaux, culturels et politiques généraux — I'identité;
lisation, les rapports entre territoire et juridicti
présence et localisation, entre communauté et in
propriété, les archives, etc.

La compétence numérique véhicule un imaginai
qui met en jeu non seulement la dimension virtuelle
nologies nouvelles, mais aussi certains postulats et pré
religieux, historiques et politiques: ceux-ci fagonnent la
velle culture avec autant de force et d’influence, voir
que le simple fait de 'acces 4 la méme technologie par-
frontitres nationales et culturelles. En un sens, nous
rons, l'environnement numérique, tout en agissant ©
un nouveau processus civilisateur et, selon certains,
(le mondialisme parfois facile de la technologie 0
est aussi le lieu de pratiques spécifiques et de fort
définies de savoir, qu'il convient d’examiner de p
comparer aux modeles passés. Il est marqué par des
forte densité historique sur la gestion €t la transmi
connaissances; par I'importance accordée 2 la ration

ique du vécu du numéricien par accl-
i - i § ues
estla non-reconnaissance: Je me souviens des remarq
ex-collegues 3 université qui passaient devant r?'lfon
intrigués et contrariés par mon o}rd\natcur mani :.is-
pent envahissant: quand cesseras-t de jouer et feras-tu QU
i travail? Comme si 1a culture numérique 0 élal;\qu un
snendice, une curiosité, une distraction, du super uhsans
rt avec le «vrai travail » qui incombe a un c\?crc cun;.i
essai est une réponse différée a ce reproche: il enten
atrer le besoin et je I'espere, la pertinence d unlc
ion informée par le littéraire et par |'historique sur 12
et I'environnement numériques. O
acture entre les disciplines intellectuelles historiques
iionnelles et les réalités culrurelles des sociétés du savolr
Ja technologie avancée nimplique pas nécessairement
compter » s exprime en anglais par un mot particulier, numer ition du facteur Psmaln ot de lidentité docis \a-nou_
n'a pas toujours la connotation rudimentaire d'un B-A-BA.E B ki Hlilencus e plu(é( s réféchir aux
livre en particulier, literacy désigne un nvoir-lin:—e(-écn; ¢ fion: dynmiqucs entre culture €t tcchnologic, et penser
liteéraire, et digital literacy son uivalent numérique 5 s : re ct ¢ . ;
lrl"our unf'réccn(c Zudc éz;‘es normes du s:roirl-lire qu sement, avec les outils de 'histoire culturelle, les "330
§ i i 1 1 3 1y . 4 . . iales
aussi certains aspects du savoir-lire numérique, voIr le cf 5 Rdmo\oglquc_s d au]ourd. hui et \cﬁ prau_ques socC
Teresa Dobson et John Willinsky, « Digital Literacy* in C S possxblcsA Il dagit e s logue cntre
bridge, Cambridge Univertot B » et 'acruel, Nhistorique et I'émergent €6 en der-

Handbook on Literacy, Cal g g
On trouvera aussi ce texte 3 I'adresse <h(rp:l/pkp,sﬁn.cn/ﬁl dune réflexion autrour de ces questions: faut-il

20Literacy.pdf>.
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Epoque Contemporaine

Chapter One

THERE IS ONE mirror in my house, ¥ i bohind o shiding
ponel in the hallwoy vpatcin, Cur focsen oliows me 16
sond in kont of it oo the second doy of every thisd
menth, the doy my mother cuts my haie

| 3it oo the ool and my mother sonds bohind me
with the scissons, Mmming. The svands fall on the floor
i ¢ dull, blond ring

When she finshes, sho pulls my hoir owey from my
foce and twists It into o knot, | nole how calim she looks
ond how focused she is. She iy wellprocticed n he ont
of losing hersell. | con't soy the some of mysel

| snook o look ot my reflection when she sa't paying
atlestion —=not for the soke of vomity, but out of
curiosity. A kot con hoppen %0 o person’s oppearance
n three months. In my reflection, | see o norrow foce,
wide, round eyes, and o long, fin nosel stll lock ke
o ltle girl, though sometime in He los! few months
1 tumed sixteon. The other foctions celebrate birkdays,
but we don't. It would be seliinduigent
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Monuments
Antiquité

Moyen Age
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Epoque Moderne
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Moyens de transport
Antiquité
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Objets
Antiquité
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Antiquité
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AARARARY
A

T T
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Moyen Age
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